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FastStone Capture 
FastStone Capture permet les captures d'écran en y incluant ou non le pointeur de souris.  

L'interface est réduite à une simple barre mobile: 
le Panneau de capture  (ou Capture Panel). 
Ce panneau n'apparaît pas dans la capture .   

Si on clique sur le bouton   , la fenêtre est réduite à l’icône  dans la zone de notification 

, mais le programme continue de fonctionner en arrière-plan. 

Déclenchement d’une capture d’écran: 
Pour déclencher la capture, on peut soit cliquer sur l’un des 6 premiers boutons du Panneau 
de capture ou utiliser un raccourci clavier selon le tableau ci-dessous : 

Bouton Fonction Raccourci clavier 

 
Capture de la fenêtre active. MAJ + ImprEcran 

 Capture de l’objet sélectionné. ALT + ImprEcran  

 Capture d’un rectangle délimité à la souris CTRL + ImprEcran  

 
Capture d’une zone dessinée à main levée à la 
souris. 

MAJ + CTRL +ImprEcran  

 Capture de tout l’écran  (Full) ImprEcran   (PrtSc) 

 
Capture d’une page dépassant les limites de 
l’écran.(page de texte, page Web, etc.… 

CTRL + ALT + ImprEcran  

NB : On peut aussi faire un clic droit sur l’icône  dans la zone de notification  et 
sélectionner la fonction désirée dans le menu déroulant. 

Le choix de la destination de la capture : 
En cliquant sur le bouton Settings  à l’extrême droite du Panneau de capture on peut 
choisir la destination de la capture d’écran : 

• To Editor : l’image capturée est ouverte dans l’Editeur 
graphique intégré de FastStone Capture dans lequel elle 
pourra être retouchée. 

• To Clipboard : l’image capturée est placée dans le 
Presse-papier de Windows de façon à pouvoir être collée 
dans un autre logiciel. 

• To File : une boite de dialogue s’ouvre permettant 
l’enregistrement sur le disque dur de l’image capturée. 

• To Printer : une boite de dialogue s’ouvre permettant 
l’impression de l’image capturée. 

 

Fonction annexes : 
♦ Un cliqué-glissé d’une image en provenance de l’Explorateur Windows ou Internet 
Explorer vers le Panneau de capture de FastStone ouvre dans l’Editeur graphique intégré ou 
elle peut-être modifiée et redimensionnée. 

♦ Un clic sur l’icône  provoque une vision agrandie de l’écran dans lequel on peut se 
déplacer avec la souris. 
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♦ Un clic le bouton  ouvre un panneau donnant des indications sur la couleur du point de 
l’écran situé sous le curseur de la souris. 

Options : 
Cliquer sur le bouton  et choisir Settings : les principales options se situent dans le volet 
gauche de la boite de dialogue qui s’affiche. 

♦Run when Windows start : si coché, le 
programme se lance au démarrage de 
Windows dans la zone de notification (icône 

 ) 

♦Silent Startup : le programme est automa-

tiquement réduit à l’icône  au démarrage ; 

♦Include Mouse Cursor in Captured 
Image : si coché, le curseur de la souris sera 
visible dans l’image capturée ; 

♦Show Magnifier and Color Picker on 
Capture Panel : si décoché, supprime les 

boutons  et  (peu utiles en utilisation 
courante) du Panneau de capture. 

♦Filename Template permet de définir le 
format du nom de fichier automatiquement 
généré par le programme à l’enregistrement :  

 Par exemple, avec ScreenShot##### la 32ème capture d’écran se nommerait 
 Screenshot00032.jpg. 
♦Automatic file Génération when "To File" is selected : Si coché, l'enregistrement se fait 
directement dans le dossier par défaut. 

Editeur graphique : 
Lorsque l'option "To Editor" a été choisie, l'image s'affiche dans la fenêtre de l'Editeur. 
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Les Zoom avant et arrière de l'image peuvent être pilotés à l'aide de la molette de la souris.. 
La barre d'outils de cette fenêtre comprend notamment les boutons suivants 

 

Outil de sélection à la souris d'une partie de l'image  (un  clic sur  permet de 
choisir la forme de la sélection (rectangle, cercle, ou à main levée) 

 

Ce bouton provoque la suppression de toute l'image à l'exception de la partie 
sélectionnée. 

 

Outil de Redimensionnement : permet de choisir la taille de l'image  

 

Bouton Dessin (voir ci-dessous) 

Un clic sur le bouton Draw  provoque l'affichage de l'image dans une nouvelle fenêtre 
présentant les outils classiques (ajout de textes, dessin de flèches, encadrements, etc.…) 

 


